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Avertissement

Ce manuel concerne la Caméra de présentation IQView et le systéme d’évaluation V3.0.

Utilisez ce produit uniqguement dans les conditions détaillées dans ce manuel afin d’en
assurer une bonne utilisation. Merci de lire ce manuel attentivement avant d’installer le
produit.

Ouvrir le paquet signifie que vous avez accepté I'achat du produit, Returnstar n’acceptera
aucun retour ni remboursement.

Le cahier des charges peut étre sujet a changement sans préavis. Les exemples de photos
dans ce manuel peuvent différer du produit réel.

Returnstar se réserve le droit de facturer les frais a tout moment pour un produit de
remplacement, la révision et la mise a jour. Les informations contenues dans ce manuel sont
sujettes a changement régulier sans préavis. En ce qui concerne I'adéquation commerciale et
technique de ce produit a un usage particulier, Returnstar ne fera aucune garantie et décline
toute garantie, expresse ou implicite.

Avis concernant les marques

Returnstar et IQView sont des marques déposées de Returnstar Technology Group Co.
Interactive, Ltd. Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation.

Recyclage

Retournez toujours vos produits électroniques, batteries utilisées, et les matériaux
d'emballage a une collecte de tri sélectif. De cette fagon vous aider a prévenir I'élimination
incontrolée des déchets et a la promotion du recyclage des matériaux.
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Chapitre 1 Introduction du produit

La Caméra de présentation IQView et son systeme d’évaluation V3.0 sont une synthese de la
Caméra de capture professionnelle, de la création d’e-book et de |’e-évaluation. Grace a la
Caméra de présentation IQView et au systéeme d'évaluation V3.0, différentes fonctions de
travail interactif et de présentation peuvent étre effectuées, par exemple : ajuster une
capture d’image, annoter, effacer, déplacer, zoomer, révéler I'écran, mettre en avant,
capturer et sauvegarder |'écran, enregistrer I'écran pendant un lapse de temps, entrer un
texte et basculer entre caméra principale et auxiliaire.

En mode Comparaison, I'enseignement interactif et la démonstration peuvent étre plus
clairs et spécifiques en divisant I'écran en 2, 4, 6 parties pour comparer des images de
IQView, de la Galerie ou des disques locaux.

Le mode e-book du systéme IQView V3.0 peut vous aider a créer vos propres e-books en
conservant diverses images d’lQView, de la Galerie ou des disques locaux. Ajouter des liens
hypertexte pour Hotspots et Zones de raccourcis apportera a vos e-books plus d'interaction!

Le mode e-évaluation du systeme IQView V3.0 fait gagner du temps aux enseignants en
corrigeant la montagne de copies des étudiants. Concevez un modeéle ol une ou plusieurs
réponses, Vrai ou Faux, a cocher, a trier dans 'ordre, et méme une réponse subjective sont
possibles, puis passez les feuilles d’interrogation des étudiants sous IQView, alors le systéme
IQView corrigera et notera les feuilles automatiquement. Les enseignants peuvent
demander une sauvegarde des feuilles a n’importe quel moment quand ils en ont besoin.

Le systeme IQView V3.0, logiciel convivial avec une conception de menus image-texte
intégré, apporte une nouvelle expérience d'interaction homme-ordinateur a ses utilisateurs.
Il est si facile a utiliser que tout le monde peut le maitriser dans les 10 minutes.

Ce manuel concerne la Caméra de présentation et le systeme d’évaluation V3.0 en général,
et peut étre compatible avec tous les modeles de produits IQView de Returnstar Interactive.
Pour I'utilisation et I'exploitation de modeles d’'IQView spécifiques, s'il vous plait se référer
aux manuels d'utilisation correspondants.



Chapitre 2 Spécifications physiques et techniques

2.1 Configuration standard

11QView

1 Cable USB

1 CD d’installation (incluant IQView Caméra de présentation et systéme d’évaluation et un

Manuel d’utilisation)

2.2 Structure physique

Caméra principale
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Note : La caméra auxiliaire est seulement présente sur des modeéles spécifiques.

2.3 Spécifications techniques

1Q View Séries E

Structure Bras pliable Lentille Capteur CMOS
Zoom Numérique Entrée MIC Support
Formats image Bmp/jpg/png/wmf... Formats vidéo Avi/flv/wmv/swf/exe
Pixels 3 mégapixels (2048 x 1536) ; 5 mégapixels (2592 x 1944)
Caméra auxiliaire Seulement pour les modeéles spécifiques
Port USB USB2.0 | Alimentation | USB

Ajustement d’image

Luminosité, exposition, netteté, couleurs, rognage

Environnement de

Voltage : 5V ; Courant : 270 mA- 500mA

travail
Controle de la 4 niveaux disponibles Eclairage LED super lumineuse
luminosité par touche tactile




Chapitre 3 Installation du matériel

Pour installer le matériel d’lQView, le fonctionnement est le suivant:

1. Définir et installer IQView sur une table plate.
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2. Branchez une extrémité du cable USB au port USB-B Port dans le dos de IQView.
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3. Connectez l'autre extrémité du cable USB au port USB-A dans l'ordinateur.

\ usBPon /

4. L'ordinateur finira automatiquement l'installation du matériel.



Chapitre 4 Installation du logiciel

4.1 Systéme requis

Windows XP/2003/Vista/7/8

Celeron 2.1 ou plus

256Mo RAM (512Mo recommandé)
500Mo d’espace libre d’un disque dur

Résolution d’écran : 800x600, 1024x768 (16bit haute couleur ou plus)

4.2 Installation

Double-cliquez sur "IQView Caméra de présentation et systéme d'évaluation V3.0" dans le
CD d'installation, puis suivez les instructions a I'écran pour installer le logiciel.

4.3 Désinstaller

Il'y a deux fagons de désinstaller « IQView Caméra de présentation et systeme d’évaluation
V3.0» du systéme :

1) Cliquez sur "Démarrer> Programmes> IQView Caméra de présentation et systéme
d’évaluation V3.0 > Désinstaller";

2) Ouvrez le «Panneau de configuration», sélectionnez «Ajout / Suppression de
Programmes", et dans la liste des programmes déja installés, sélectionnez "IQView Caméra
de présentation et systeme d’évaluation”, puis cliquez sur "Supprimer".

4.4 Mise a jour

Apres le démarrage de la Caméra de présentation et du systéme d’évaluation V3.0, le
systéme va automatiquement vérifier si le package de mise a jour est disponible. Si oui, il
vous invite a le mettre a jour. Le fonctionnement est comme suit:

1. Cliguez sur "Oui" pour mettre a jour le logiciel, cliquez sur "Non" si vous ne voulez pas
mettre a jour maintenant. Vous pouvez également cliquer sur l'icone de la barre des taches,
et sélectionnez "Mise a jour" pour entrer dans la fenétre de mise a jour.



& Update 10Vicw Vismal Presenter end Evoluostion 5... r__l :

Felcome to uze IQView Visual Prezanter and
Evzluation Sysitem updating program!

“Updake Info,
Current Wisrsans VL0 Software update date: 2013118

Ready ta updato, dick Lindabe" Lo art pdating!

2. Cliquez sur "Mise a jour" sur la fenétre de mise a jour pour télécharger le paquet de mise
ajour.

E Mpdate TQView Visnal Presenter and Fvalustion

Feleome to use TQView Vizual Prezenter amd
Evaluntion Systes updating program!

Updete Info.

ermuqsﬁ;ﬂ-&.ﬂ _Enfb;u;mta_dab;-mﬁll:tﬂ_

| Newest version aeady! No need to update Taiiew Visud Presenter and
Evatiation Systemt

3. Apreés que le téléchargement soit terminé, le processus de mise a jour commence
automatiquement. S’il n'y a pas besoin de mettre a jour « IQView Caméra de présentation et
systeme d’évaluation V3.0 », cliquez sur "Sortie" pour sortir de cette fenétre.



Chapitre 5 Lancer « IQView Caméra de présentation et
systeme d’évaluation »
Deux facons de commencer « IQView Caméra de présentation et systéme d’évaluation » :

1) Double-cliquez sur le raccourci du bureau " IQView Caméra de présentation et systeme
d’évaluation "

2) Cliquez sur "Démarrer> Programmes> IQView Caméra de présentation et systéme
d’évaluation > IQView Caméra de présentation et systéeme d’évaluation ".

Retisrnstar Inferaative Todhonelhey Gronp Ca:, Lrd ¥in

Note : quand vous connectez IQView au PC, le logiciel se lancera en mode IQView
automatiquement. Vous pouvez activer/désactiver cette fonction dans les Paramétres du
systeme.




Chapitre 6 Palette d’outils

Lorsque vous entrez dans le mode IQView, le mode e-book et le mode e-évaluation, la
palette d'outils apparaitra dans le coin inférieur droit de I'écran. Avec divers outils dans la
palette, I'annotation et I'assistant d'enseignement sont disponibles.

H S|
o =

Note : Lorsque le logiciel est minimisé et que seule la palette d'outils est affichée a I'écran,
vous pouvez entrer en mode annotation en sélectionnant un des outils de la palette. Pour
quitter le mode Annotation, cliquez sur "Quitter" au milieu de la palette d'outils.

6.1 Menu

Cliquez sur l'icone « 1Q » au centre de la palette pour ouvrir le menu suivant :

\1 '

u -;, .-.'-I ;-ﬂ
‘ r‘ IV ew
i | E—_bu:n:rk

n Template Design

Paper Management

Sy=tem Setting
Help

Update

About

Exit

Changer de mode: Cliquez sur IQView, e-book, modéle de design ou e-évaluation pour
changer de mode sans redémarrer le logiciel.

Configuration du Systeme: Configurer l'information pour les classes, les matieres, les
enseignants et les parametres par défaut du systeme.

Aide: le manuel d’utilisation du systéme 1QView est disponible pour la lecture.
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Mise a niveau: mise a jour d’lQView Caméra de présentation et systeme d’évaluation.

A propos de: Affiche les informations sur le logiciel et la compagnie.

Sortir: Fermez le logiciel

6.2 Palette d’outils

Outil

Fonction

W& sélectionner

Pour sélectionner, faire glisser et éditer des objets

Ed
-~ Crayon

Pour annoter sur I'image sortie a partir d'lQView, Galerie ou des
disques locaux.
La couleur et la largeur du crayon peuvent étre ajustées.

~ Effaceur

10 effaceurs sont fournis, par exemple I'effaceur normal, effacer
en cercle, effacer en zone, effacer I'objet, effacer tout

Al Texte Pour ajouter un texte dont le fond et la couleur peuvent étre
ajustés
& Forme Pour dessiner des formes rectangulaires, circulaires ou des

lignes. La couleur des crayons et la largeur peuvent étre
modifiées.

E Enregistrer I’écran

Pour enregistrer I'écran en tant que fichier vidéo et le lire. Les
vidéos enregistrées peuvent étre converties en différents
formats.

e Remplissage

Pour remplir de couleur ou de gradient de couleur une forme
fermée.

- Outils d’écran

Pour les options Révéler I’écran, Projecteur et Surligner

11




Chapitre 7 Les modes du logiciel

7.1 Mode IQView
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Affichage plein écran

7.1.1 Fonctions
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Dispositif vidéo: Cliquez sur ) dans la barre d'outils, et sélectionnez la caméra (s) dont
vous avez besoin. Vous pouvez activer / désactiver la fonction «Double caméras » ici.

Double caméras: Lorsque la fonction «Double caméras » est activée, vous pouvez opérer
comme ci-dessous:

1. Appuyez et faites glisser la mini fenétre pour la Caméra Auxiliaire a une position adaptée a
vos besoins.

2. Cliquez sur le bouton dans le coin supérieur droit de la mini fenétre de la Caméra
Auxiliaire pour passer des images de la Caméra Principale a la Caméra Auxiliaire.

3. Cliquez sur "Afficher les deux pages" dans le coin inférieur droit de la mini-fenétre, pour
afficher les images de la caméra principale et de la caméra auxiliaire dans deux écrans
divisés.

Note : Dans les modéles sans caméra auxiliaire, la webcam de l'ordinateur héte peut étre
utilisée, ou toute autre caméra USB connectée.

Capture: Trois modes de captures sont disponibles, modes de capture que vous pouvez
sélectionner comme suit.

1) Capture totale d’écran: Cliquez sur ﬁ dans la barre d'outils pour capturer et enregistrer
une image en plein écran dans la galerie;

. =4 . . . . .
2) Capture de zone: Cliquez sur % dans la barre d'outils, puis maintenez et faites glisser un
carré pour capturer et enregistrer une image dans la galerie.

3) capture continue: Cliquez sur ﬂ dans la barre d'outils, puis définissez la Longueur de la
Rafale et I'Intervalle de temps dans la fenétre qui apparait. Cliquez sur "Démarrer" pour
capturer et enregistrer les images dans la galerie en fonction de vos paramétres.

. . + . . . ,
Enregistrer: Cliquez sur dans la barre d'outils pour enregistrer les images capturées dans
la Galerie ou le presse-papiers. Par défaut, elles seront enregistrées dans la Galerie.

Note : Si vous choisissez de sauvegarder les images capturées dans le presse papier, vous
pouvez appuyer sur « CTRL + V » pour coller les images capturées dans n’importe quel
document que vous souhaitez.

Ajustement d’image : Se référer a 7.1.3.1 Ajustement d’image

13




7.1.2 Mode comparaison
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Affichage en mode plein écran

7.1.2.1 Partage d’écran

1
Cliquez sur j dans la barre d'outils pour sélectionner 1, 2, 4 ou 6 écrans. Par défaut il y
aura 2 écrans.
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7.1.2.2 Source de comparaison

Vous pouvez capturer des images directement a partir d’'IQView, ou importer des images a
partir du disque local ou de la Galerie en suivant ces étapes:

1. Sélectionnez un écran ol vous voulez importer I'image;

2. Trois facons d'importer une image:

Cliquez sur "lQView> Capture" dans la barre d'outils;

Cliquez sur "Local" pour sélectionner une image a partir du disque local;

Cliquez sur "Galerie" pour sélectionner une image.

7.1.2.3 Réglage de l'image: Reportez-vous a 7.1.3.1 Réglage de I'image.

7.1.3 Galerie
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Affichage dans une fenétre

15



o
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S o Exit

. o=
Affichage en plein écran

7.1.3.1 Ajustement d’image

Résolution: Cliquez sur = dans la barre d'outils pour ajuster la résolution des images.

Modifier: Cliquez sur ? dans la barre d'outils pour régler la luminosité, la saturation et le
contraste des images.

Effets: Cliquez sur ¥4 dans la barre d'outils pour la binarisation, I'inversion, les niveaux de
gris, la netteté et les parametres de gaufrage d'images.

Rotation: Sélectionnez € sur la barre d'outils pour faire pivoter les images dans la
direction dont vous avez besoin.

Zoom: Cliquez sur “s dans la barre d'outils pour agrandir / réduire les images ou les
afficher en taille 100%.

L |
Plein écran: Cliquez sur « = dans la barre d'outils pour passer en mode plein écran.

Couper: Cliquez sur &= dans la barre d'outils, puis maintenez et faites glisser un carré pour
couper les images.

Restaurer Page: Cliquez sur &8 dans la barre d'outils pour faire retourner une image
déplacée ou zoomée a sa position initiale.

16



7.1.3.2 Modifier I'image

Annuler: Cliquez sur | ™ dans la barre d'outils pour annuler la derniére édition. Vous pouvez
annuler les 30 derniéres étapes de |'édition au plus.

Rétablir: Cliquez sur ™ dans la barre d'outils pour annuler vos actions. Vous pouvez
récupérer les 30 derniéres étapes de I'édition d'annulation au plus.

Reset: Cliquez sur €)' dans la barre d'outils pour supprimer toutes vos éditions sur I'image
actuelle.

Appliquer: Cliquez sur ! dans la barre d'outils pour enregistrer les images en cours
d'édition dans la Galerie.

7.1.3.3 Menu du clic droit

Eopy
Cat

Fazte

Delets

Clear Annotation
Saweaz

Fallery

Frint

Send E-mail

Copier, Couper, Coller: Pour copier, couper ou coller I'image actuelle.
Supprimer: Pour supprimer l'image actuelle.
Effacer Annotation: Pour nettoyer toutes les annotations dans l'image actuelle.

Enregistrer sous: Enregistrer l'image actuelle a un dossier sélectionné dans les disques
locaux.

Galerie: Ouvrir le chemin du fichier de I'image sélectionnée

Imprimer: Sélectionnez une ou plusieurs images dans la galerie, puis cliquez sur "Imprimer"
du menu clic-droit.

Envoyer Email: Sélectionnez une ou plusieurs images dans la galerie, puis cliquez sur
"envoyer un email" pour envoyer les images sélectionnées en piéce jointe par email.

17



7.2 Mode e-book

Vous pouvez créer votre propre e-book en utilisant les images capturées a partir d’'IQView
ou sélectionnées a partir des disques locaux.
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Affichage en mode plein écran

7.2.1 Gestion de I'e-book

18



Nouveau ' : Créez un nouveau fichier .cdb.

Ouvrir *: Ouvrir des fichiers (.cdb, .doc, .ppt, .docx, .pptx) dans les disques locaux.

Enregistrer L_J: Enregistrer le fichier courant dans le disque local au format .cdb.

7.2.2 e-book Source

Il'y a trois facons d'insérer une image dans |'e-book:

1) Cliquez sur "l1QView> Capture" dans la barre d'outils;

2) Cliquez sur "Local" pour sélectionner une image a partir du disque local;

3) Cliquez sur "Galerie" pour sélectionner une image.

Cliquez sur + dans le Panneau d’affichage de la page pour ajouter une page vierge sous la
page courante.

Cliquez sur K dans le Panneau d’affichage de la page pour supprimer la page courante.

Cliquez sur ® ou W dans le Panneau d’affichage de la page pour déplacer la page actuelle
vers le haut ou le bas.

7.2.3 Réglage de lI'image: Reportez-vous a 7.1.3.1 Réglage de |'image.

7.2.4 Insertion de ressources

Cliquez sur === dans la barre d'outils et sélectionnez la vidéo, les fichiers flash ou le fichier
image dans la fenétre qui apparait pour insérer une ressource dans la page courante du e-
book.

Zone interactive

Pour définir une Zone interactive dans I'e-book, le fonctionnement est le suivant:

1. Cliquez sur % dans la barre d'outils pour sélectionner la forme de la zone interactive
dont vous avez besoin.

2. Maintenez et faites glisser une zone dans la page e-book pour définir votre Zone
interactive, puis une fenétre lien hypertexte apparait comme suit:

19
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3. Vous pouvez définir un lien hypertexte cible et un cadre de Zone interactive dans la
fenétre de lien hypertexte.

4. Cliquez sur "OK" pour terminer les réglages de la zone interactive.

Touche de raccourci

Pour définir une touche de raccourci dans I'e-book, le fonctionnement est le suivant:
1. Cliquez sur la barre d'outils et sélectionnez "Dessiner".

2. Cliquez sur I'endroit ou vous souhaitez définir la touche de raccourci, puis la fenétre de
lien hypertexte apparait comme suit:

& Hyper link

Hyperink 1o
(©/eb Pag= o Fie O Soltwears Page
) Pt
]
"SuurcEHU!:.t. —
L]
Flag i
Hatzpol | cors
DAa0028 29
[4 | »
= | [ caes |
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3. Vous pouvez définir la cible du lien hypertexte et l'icone dans la fenétre de lien
hypertexte.

4. Cliquez sur "OK" pour terminer les réglages de la touche de raccourci

7.2.5 Lien hypertexte

Vous pouvez ajouter un lien hypertexte sur tous les objets de la page du logiciel vers une
page internet, ou un fichier sur votre ordinateur.

Pour ajouter un lien a un objet:
1. Sélectionnez l'objet.

2. Droit-cliquez sur l'objet sélectionné, puis sélectionnez "lien hypertexte". La fenétre lien
hypertexte apparait comme suit:

s Hyporlink E|@|E|

Htptirk lo
(5 ha/eh Fage o Fied () Soltware Fage
) Fromet
li=
Sound Elfect

L]

Pl

Lauirech B clicking

(%) Cosries Teon e T

] | ok | | canee |

3. Sélectionnez un lien hypertexte vers une page web, un fichier sur le disque local, une page
du logiciel, ou une invite. Vous pouvez également rechercher et sélectionner un fichier audio
pour ajouter un effet sonore.

4. Si vous voulez ouvrir le lien en cliquant sur l'icone dans I'angle, sélectionnez «Corner
Icon ». Si vous voulez ouvrir le lien en cliquant n'importe ou dans I'objet, sélectionnez
« Objet ».

5. Cliquez sur « OK » pour terminer les réglages du lien hypertexte.
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Maintenant, lorsque vous cliquez sur l'icone du coin ou de I'objet lui-méme, vous serez dirigé
vers le contenu du lien que vous avez défini.

O -

=]

O

Note : Lors de I’édition de votre e-book, vous pouvez annuler ou rétablir vos éditions (au plus
30 modifications) en appuyant sur les touches Ctrl+Z ou Ctrl+Y.

7.2.6 Paramétrage de I'e-book

Parameétres “*: Vous pouvez configurer une musique de fond pour votre e-book et afficher
votre e-book en écran simple ou double.

a E-book Settangs E|E|E|

Fane Sattings

() Sindle Page (%) Dusl Pages

| ok | | cance |

Cadre d’e-book Y : Vous pouvez ajouter un cadre a la page courante de votre e-book. Et
vous pouvez aussi ajouter des cadres a toutes les pages en cliquant sur « Appliquer a tout ».
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7.2.7 Lire un e-book

Cliquez sur EIII dans la barre d’outil et une fenétre d’apercgu apparait comme ci-dessous :

narnple lied e
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Page suivante/précédente: maintenez et faites glisser la marge de I'e-book ou cliquez sur
"Page Précédente" et "Page suivante" pour tourner la page.

Zoom: maintenez et faites glisser le coin inférieur droit de I'e-book pour agrandir I'e-book.

Quitter: Cliquez sur "ESC" pour fermer |'e-book.

Note : vous pouvez double-cliquer sur un e-book sauvegardé sur le disque local pour I'ouvrir
etle lire.

7.3 Mode évaluation

Avant de commencer a corriger les copies des étudiants, vous devez concevoir un modele
pour cet examen. Ensuite vous pouvez facilement corriger les copies des étudiants en
intégrant ce modele.

7.3.1 Conception du modele

1& Tﬂ‘!iqr .155_:-:-1 Tru_qﬂtr -ml_i'u:l.l.li\i_qn S)il_qr Cknpm Pefwidt Claes BuRijere:  Tofantr Sohiyect | =R
=" | Fanpian eile
- - = RS . i
b= &M P @ OO N
Wev  Dpayo Gees Pzt TqView  Lansl Widify Bffaety Motalis  Tesw  Full Dut. Tnfereytise Temwr !
X -, = Fareen it
Torplade Naapwesnt whETE Imaps &l Witpess Ulawst Cotd
=r-i.w=.-'r-,-u;_.-,r by s &
"' x 0+

il -

. TQ

Affichage dans une fenétre
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Affichage en mode plein écran
7.3.1.1 Gestion des modeles
Nouveau: Sélectionnez | dans la barre d'outils pour créer un nouveau modele vierge.

Ouvert: Sélectionnez * dans la barre d'outils pour ouvrir un modeéle enregistré (.cdt, .doc,
.ppt, .docx, .pptx) dans les disques locaux.

Enregistrer: Sélectionnez L dans la barre d'outils pour enregistrer le modéle courant dans
le disque local au format .cdt.

Imprimer: Sélectionnez = dans la barre d'outils pour imprimer le modéle actuel.

7.3.1.2 Modele Source
1. Il y a trois facons d'insérer une source de modele dans le panneau d'apergu:

1) Sélectionner & dans la barre d'outils, puis cliquez sur "Capture" pour capturer une image
a partir d’'lQView.

2) Cliquez sur L"—'!dans la barre d'outils, puis naviguez et sélectionnez une image a partir de
disques locaux.

3) Sélectionnez une image dans la Galerie.
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2. Cliquez sur + dans le panneau d'apercu pour ajouter une nouvelle page vierge sous
I'actuelle.

3. Cliquez sur X dans le panneau d’apercgu pour supprimer la page courante.

4. Cliquez ® ou W sur dans le panneau d’apercu pour déplacer la page en cours vers le
haut / bas.

7.3.1.3 Ajustement d’'image : se référer a 7.1.3.1 Ajustement d’image
7.3.1.4 Modele de gquestion
Pour insérer un modeéle de question, suivez les étapes ci-dessous :

1. Sélectionnez B dans la barre d’outil, puis maintenez et faite glisser un carré sur la
position de la réponse sur le papier

1. 142+4+. .. +100=|( )
A. 5000
B. 5500
C. 5050
D. 55b05bh

2. Une fenétre de réponse apparait comme ci-dessous. Sélectionné le type de question, la
bonne réponse et les points.

Quix Settangs

Huz Moge

@ 5inale frioe £ Blank Filng

) Mulliphe B wers Bl i D

3 Tgor Fade OV SUbjestve dinseal

Comee! frmpwes
Op ©Oc QE OB
OB Qb OF OH

Faintz 10 [f,'ﬂ

3. Cliquez sur « insérer », puis une Boite de réponse apparait sur le modéle de copie.
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1. 142+4+ ., +100=C )
A. 5000
B. 5500
C. 5050
D. 5505

4. Configurez les boites de réponses ou toutes les questions du modéle de copie par les
étapes ci-dessus.

7.3.1.5 Information sur les copies

Cliquez sur % dans la barre d'outils pour vérifier les totaux des questions et des points que
vous avez défini dans la boite réponse

Guestion Information

Couns=daie Irdnimabor

Tol Question i [

TotalScae (0

7.3.2 Gestion des copies

1, TRy Fixgsl Proguntes and Bvaluation Sretun [Clazar Pefaalt Class Sahgacts  Defautt Salject] =m

=" | rugpir Miniaginear

£l
B

L4 5| B | B e B

4 siofa]E] zlEls])

I

(1l "

Affichage dans une fenétre
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Affichage en mode plein écran

7.3.2.1 Gestion

Nouveau: Sélectionnez dans la barre d'outils pour créer des une nouvelle
base de données papier.

Ouvrir: Sélectionnez © dans la barre d'outils pour sélectionner un fichier en
.cde enregistré pour l'ouvrir.

Enregistrer: Sélectionnez |_J dans la barre d'outils pour enregistrer la copie
courante dans les disques locaux au format .cde.

7.3.2.2 Source de copies

Pour insérer une copie dans la base des copies, le fonctionnement est le
suivant:

1. Sélectionnez un ID d’étudiant de la liste éleves.
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2. ll y a deux moyens d’insérer une image de copie pour cet éléve :

1) Sélectionnez &, dans la barre d’outil, puis cliquez sur « Capture » pour capturer I'image
de la copie.

IQ¥iew ¥isual Presenter and Ewal

o |
— |’
Papar Manzgement IHVrew
Vidaa Captura Cintimmous Sa*:-e
llewice. = Capture Capturs L.

TV aw

2) Cliquez A sur dans la barre d’outil, puis feuilletez et sélectionnez un fichier image de

copie pour I'ouvrir.
3. Maintenant cette copie d’éléve est affichée dans le Panneau d’apercu.

Eevdudlen | Galen
Paper Infarmation
De[aulEE!b's’s'-DefaultS_tudenﬂ 1

:

o |

[Ellz][e (s o]
2
(16 [7][18 ][ 15 ][20]

|

|
FE[=]=]=]
31 [Ed E ST E 8
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4. Insérez les copies pour tous les éléves en exécutant ces mémes étapes.

7.3.2.3 Ajustement d’image : se référer a 7.1.3.1 Ajustement d’image

7.3.3 Corriger les copies

= N =

Import ShewHide Paper Score Huery
Template Answer Box Information ar

Earract Faper

Pour corriger les documents, vous devez Importer un modeéle> Sélectionner un ID étudiant>
Corriger la copie> Noter la copie> Vérifier l'information de la copie. Le fonctionnement est le
suivant:

1. Importez un modele: Cliquez sur dans la barre d'outils pour importer un modele
enregistré au format .cdt dans les disques locaux.

2. Sélectionnez un ID étudiant: Cliquez sur un ID étudiant pour montrer sa copie. Le modéle
va correspondre avec ce papier automatiquement.

3. Corriger le papier: Vérifiez les réponses des étudiants, puis cliquez sur "Corriger" ou
"Faux" a partir de la boite a réponse. Les points et "vV' / "X" seront affichés
automatiquement dans le document.

4. Note de la copie: Cliquez sur i dans la barre d'outils pour noter automatiquement la
copie en cours ou tous les travaux par le logiciel. Le score sera affiché dans le coin supérieur
gauche de la premiere page de la copie.

"

5. Afficher / Masquer la boite de réponse du modele: Cliquez sur ==! dans la barre d'outils
pour afficher ou masquer la boite de réponse du modeéle.

6. Information sur la copie: Cliquez sur & dans la barre d'outils pour vérifier le score de
I’étudiant actuel, le total des questions, les numéros des questions répondues et non
répondues, correctes / incorrectes, les scores totaux, et les scores actuels.

7.3.4 Requéte

Cliquez sur "Requéte" dans la barre d'outils pour vérifier les informations de I'activité de la
classe. Vous pouvez vérifier les informations pour la classe, I'étudiant ou de I'activité.

7.3.4.1 types de requétes
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Par activité

Query rzl
By Closs

By Siidest

EC

Qe Dpbion =
Clos “
Subject | Drefaul Subject -
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7.3.4.2 Rapports de vue

Les rapports générés par chaque type de requéte sont différents. Tous les rapports peuvent
étre imprimés, exportés ou envoyés par email.

[ Espor || SendEmai |[_Pire | [Fmiselings| Fage: (K41 (MM 2Feese: ooe <] [ cioze_] o n.-,|9|31
-~
Currant Fage: 1 Tatall
Score Rank List
Aty Mame) et Actvity Date: 20130121 1737
Cless  Defaull Class Bubject Defsull Subjucl
Teacher Administrator Responss Wey  Response by Student
Average Score ]
Seatblo. Sudent Mo StudentMame  Group Mo Score ResponsePaied. Rank Remark

1 00000 [Jefaull St 1 £ 0om2on 1
2 O00E0T Dafsult St ., 1 30 000200 2
3 mooeonco2 Crafault St 1 a 00200 3
4 [onnoco3 Deafautl St 1 0 00200 3
B Ga020C04 Default St | a a0.0z.o0 &
B O0o000s [Befaul St 1 [1] 002,00 g
2 Q0000006 Dafaull St..., 1 1] a0.0z,00 3
8 O0E0C07 Default St 1 g o0:0zoo 3
a Cnoatoe Cefauft 5t 1 a0 200 3
Le] 00000002 Diafaull St 1 o 000200 3
i mooooto Cisfauli St 1 1} 00 02 00 3

12 oGO0t Pefaull 5t 1 0 o000 3 e

< 3 + : et >
0K Faze g

Exporter: Enregistrer le rapport courant dans les disques locaux en formats .html, .txt, .xls.
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Envoyer un e-mail: Envoyer le rapport actuel par e-mail.
Imprimer: Imprimer rapport.

Base de données de la copie: Vous pouvez ouvrir la base de données des copies pour vérifier
I'image de la copie de chaque éléve.

& Student Papsr

Dt Stodk 72

Piafadi Siute 3 e
Detall Sl & nooo0003
Pefod Stuk 5 Dommanng
Detaul St i nono0nos
Prefa Stk 7 i
Dbl Stude nnoooonT
Pefendt Stode 9 nOoa0nE
Distaol St 10 nO0a0n0a
Pafedl Stk 11 OppE0T0
Dt aull Stk 12 b0t
Mhefeli St 13 [
Dot sl Sto 14 [l
[efal Stk 15 OO 4
Dot St 16 (ib0a0015
Diefondl Shate 77 [
Dretsull Stk 18 (iD0a00i7
[efoull Stk 19 Dogeom e

Digtaull Stk 20 00000079
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Chapitre 8 Réglages du systeme

Cliquez sur «lQ» dans le milieu de la palette d'outils pour entrer dans les Parameétres du
systéme.

8.1 Gestion de la classe
La gestion de classe comprend le réglage de la classe, la matiére et I'enseignant.
8.1.1 Parametres de la classe

Dans Parameétres de la classe, vous pouvez ajouter, supprimer, modifier, importer ou
exporter la base de données de classe, et ajouter, supprimer, modifier les informations d’un
groupe d’étudiants.

System Settaings

T Class e
Claes Seh |
| — Clasz Studerd
Subzen! Seltngs I:J -
Teacher Sellbha:
lirpodt f
UL e e Sesi o
» T YT ‘ |
Dihes Selbngs ML e Student 0
Mame
Gioup No
Flmmark
Tekt 100
| Saat] Shugant D Mame Gioup b Az~
P DOOODDOD Dlaut Student? 1
2!00000m {Crefant E!u:lm‘?f 1
3 oooomn2 Drefai) Sluderd3’ 1
4 Do0naooa |Drdaut Stucdentd 1
5, 000004 (Credaut Sudentd, 1
b COO00005 |Defaut Budents: 1
¥ 000006 :E_I_a_i..:_l:d_._sjudm?: 1
B 000007 Drefaid Sludert® 1
| [sa Backiin | - D000ooes | Dredaut Shudestd 1
10 Do00oozs (Dredaut Sdenkll 1 =]
[ [izta Recowesy J £ ? < ¥
Exl |

8.1.2 Parametres du sujet

Dans les parametres du sujet, vous pouvez ajouter, effacer, éditer, importer ou exporter la
base de données d’un sujet.
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8.1.3 Parametres de I'enseignant

Dans les parameétres de |’enseignant, vous pouvez ajouter, effacer, éditer, importer ou
exporter la base de données d’un enseignant. Plus encore, I'enseignant peut aussi étre relié
a la classe ou matiére dont il/elle est en charge.

Syatem Scttings

2 Closs E
Class-Sraltengs
Sutict St :
Lzex fcoount Toachai B T : Flamark- -
|-T' sty | s pachol Hame: Authacty .
| i - Templlea [t el g Lzar
Othes Seltings
»
£ ¥
Class
Class Subget T B Posiiors |
He. Ciace Stibgact ]
Detault Subjec! B
| D__a:a_Ba:kup
i
| Ext

Note : Seul I'administrateur peut entrer dans la gestion des classes.
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8.2 Autres parametres

En cliguant sur « Autres parameétres » dans la fenétre des Parameétres du systéme, vous
pouvez changer la langue ou réaliser d’autres changements.

System Settings &|

it Cliss i Smoweily Saltings
||::ag;ﬁgl|mgp | Ongnal Pazsword | |

Subject Setlings Newe Fazsimand | |

Teache: Sellmags o Passierd | | oK

Other Settngs F Langusge Sallinpgs
Direar Setlings
(%) Englith () Chisets [Silified) () Chineza [Tiadiional]
b Settiegs

[ Awderaun 1T Inlsractye Vsl Pretertol and Evaluzton Syslem

[C] Stk 10%iese Syshem automsaticaly by conneching 16w

Sersen Caphuz Save Fomal o |

| flals Backip |

| P — | Ayl
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Parameétre mot de passe: Vous pouvez réinitialiser votre mot de passe.

Réglage de la langue: Vous pouvez modifier la langue de l'interface du logiciel. Anglais,
chinois simplifié et chinois traditionnel sont disponibles.

Format Image: Vous pouvez choisir un format sauvegardé pour les images capturées dans la
liste déroulante.

Auto-run: Cochez pour exécuter « IQView Caméra de présentation et systeme d'évaluation »
automatiquement lors du lancement de Windows.

Configuration de connexion: Cochez pour lancer « IQView Caméra de présentation et
systéme d'évaluation » automatiquement lors de la connexion a I'ordinateur d’lQView.
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Chapitre 9 Version et mise a jour

« IQView Caméra de présentation et systeme d’évaluation » est un ensemble de logiciels qui
sera constamment mis a jour. En plus de la mise a jour des logiciels, nous allons augmenter
continuellement ses fonctions et réaliser des améliorations. Donc, nous recommandons
fortement aux clients de mettre a jour le logiciel régulierement.

Chapitre 10 FAQ

1. Quand je rentre en mode IQView, un écran noir s’affiche. Que puis-je faire?

1) Si la résolution que vous définissez pour IQView est élevée, il faudra environ 15 secondes
pour que le logiciel se lance. Veuillez attendre patiemment, ou définir la résolution
inférieure pour acquérir une réponse plus rapide.

2) Le IQView n’est pas bien relié a I'ordinateur. S'il vous plait, vérifiez et reconnectez le cable
USB, ou redémarrez « IQView Caméra de présentation et systeme d'évaluation ».

2. Dés que je lance I'ordinateur ou connecte IQView, le logiciel se lance automatiquement
et rentre en mode IQView... Comment puis-je faire?

Cette fonction est congue pour un démarrage rapide lors de |'utilisation d’lQView ou de la
correction de copies. Vous pouvez désactiver cette fonction en suivant le chemin ci-
contre :«Parameétres systeme> Autres parameétres".

3. Apreés l'utilisation de la fonction d'enregistrement de I'écran, je ne peux pas voir
certaines fenétres de la vidéo enregistrée, comme la palette d'outils, la fenétre
d'annotation en mode Windows. Comment puis-je faire?

Cela est d(i au fait que le systéme enregistre la zone de fonctionnement par défaut afin de
contréler la taille des fichiers vidéo. Si vous souhaitez enregistrer toutes les fenétres et la

palette d'outils, cliquez avant le début de I'enregistrement sur ﬁ Enregistrer |'écran, puis

cliquez sur ** Options dans la seconde barre de tache de I'enregistrement d’écran et
sélectionnez « Enregistrer toutes les zones ».

4. Tout en utilisant I'outil "Projecteur”, la zone concentrée ne peut pas étre mis en
évidence, pourquoi?

La raison est que la qualité de couleur du systéme n’est pas assez élevée pour supporter
cette fonction du logiciel, veuillez faire un clic droit n’importe ou sur le bureau pour obtenir
le menu des « Propriétés », sélectionnez « Parametres » et changer la « Qualité couleur » en
« Elevée » (32bit).

5. Comment utiliser efficacement le mode e-évalutation pour corriger les copies?
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Vous pouvez corriger des documents d’une fagon efficace: Concevoir un modele de copie>
Importer toutes les copies des étudiants dans le systeme> Importer le modele de copie
concu> Correction des copies> Noter automatiquement les copies par le > Enregistrer les
résultats dans la base de données des copies> requéte ou voir le rapport.

Par exemple, la classe 1 Grade 2 a terminé son examen final de 2012. L’enseignant va
corriger ces copies. Il / elle peut le faire comme suit:

1) Importer une copie blanche d’IQView ou des disques locaux dans Création du Modele.

2) Paramétrer les questions modeéles pour cette copie.

3) Importer les copies des étudiants d’IQView ou des disques locaux dans la Source de copie.
4) Importez le modeéle de copie concu a I'étape précédente.

5) Les boites de réponses sont maintenant montrées sur tous les copies des éléves.
L’enseignant n’a plus qu’a cliquer sur « Vrai » ou « Faux » pour terminer la correction.

6) Aprés avoir corrigé toutes les copies, I'enseignant peut cliquer sur "Note" pour afficher
automatiquement les scores dans les copies. Tous ces résultats seront enregistrés dans la
base de données des copies pour une requéte ultérieurement.

Pour d’autres questions veuillez consulter notre centre de service ou votre revendeur
local.
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